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Abstrak

Info Artikel

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan materi ajar dan
menguji kelayakan materi dan media pembelajaran bahasa prancis
pada tema presenter son identité. Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap dalam
pengembangannya, yaitu Analisis, Desain, Pengembangan,
Implementasi dan Evaluasi. Namun penelitian ini hanya sampai pada
tahap Pengembangan. Tahap pertama adalah tahap Analisis dengan
melakukan Analisis Kebutuhan yang dibagikan kepada 35 siswa
kelas X SMAN 21 yang belajar bahasa prancis. Tahap kedua adalah
tahap Perencanaan dengan memilih materi pembelajaran sesuai
yang tercantum dalam RPP bahasa prancis. Pada tahap ini, peneliti
mendesain bagaimana langkah-langkah pengembangan materi
tersebut. Dan tahap yang ketiga adalah tahap Pengembangan. Pada
tahap ini, peneliti mengembangkan materi ajar dengan
menggunakan media Funimate. Kemudian dilakukan proses validasi
yang dilakukan oleh dua validator yang berbeda untuk mengetahui
kelayakannya. Hasil penelitian pengembangan materi pembelajaran
yang dikembangkan diperoleh tingkat validitas dengan nilai 92,3%
untuk materi dengan kategori "sangat baik", dan 90,00% untuk nilai
validasi media dengan kategori "sangat baik" yang berarti layak
untuk digunakan pada pembelajaran dikelas.

Abstract

Cette étude vise a développer des matériaux dapprentissage du
frangais en utilisant média vidéo Funimate a SMAN 21 Medan. et
savoir la faisabilité des matériels dapprentissage du Francais des
langues sur le theme des Presenter Son Identité. Cette recherche
utilise la méthode Recherche et Développement (R&D) avec le
modéle de développement ADDIE qui comprend cing étapes dans
son développement a savoir lanalyse, la conception, le
développement, la mise en ceuvre et l'évaluation. Cependant, cette
recherche n‘a atteint que le stade du développement. La premiere
étape a été l'étape d'analyse en réalisant une analyse des besoins qui
a été distribuée a 35 éleves de la classe X du SMAN 21 qui étudiaient
le frangais. La deuxiéme étape est la phase de planification en
sélectionnant le matériel dapprentissage en fonction de ceux
répertoriés dans le plan de cours de frangais. A cette étape, le
chercheur congoit les étapes d’élaboration du matériel. Et la
troisiéme étape est la phase de développement. A ce stade, les
chercheurs ont développé du matériel pédagogique utilisant les
médias Funimate. Ensuite un processus de validation est effectué par
deux validateurs différents pour déterminer sa faisabilité. Les
résultats de la recherche sur le développement des matériels
d'apprentissage développés ont obtenu un niveau de validité d'une
valeur de 92,3% pour le matériel dans la catégorie "trés bon’, et de
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90,00% pour les valeurs de validation des médias dans la catégorie

“trées bon', ce qui signifie il convient 4 une utilisation dans

l'apprentissage en classe.
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PENDAHULUAN

Les competences linguistiques sont une nécessité pour nous en tant que moyen de
communication. Plus une personne parle couramment une langue, en particulier pour
ceux qui parlent couramment une langue étrangeére, plus il y aura d'opportunités de
communiquer plus largement (Hassanah, 2017 : 6). Outre l'anglais, I'une des langues
étrangeres les plus utilisées dans le monde est le francais. Dans l'apprentissage du
francais, les éleves doivent étre capables de maitriser le frangais a travers quatre
compétences, a savoir les competences comprehension orale, les compétences
comprehension écrite, les compétences production orale et les compétences production
écrite ainsi que d'autres supports. Compétences telles que la grammaire, la prononciation
et le vocabulaire.

En classe X IPS 2 SMA, il y a 6 thémes disciplinaires dans l'apprentissage du francais, a
savoir (Saluer, se présenter, heure/jour/date/année, presenter son identité, des choses et
des lieux publics caracters de personnes et de choses). Ce matériel est tres important dans
le processus d'apprentissage pour améliorer la capacité des éléves en frangais. Ce matériel
de base devrait permettre aux éléves de comprendre le matériel afin de faciliter la
poursuite du matériel au cours du semestre suivant. En fait, il y a encore des éleves qui ont
du mal avec le matériel "présenter son identité".

Selon les résultats d'un entretien avec 1'un des enseignants mené avec Mme Diniyah
Puteri Harahap S.Pd., M.Pd le 26 janvier 2023 a SMA Negeri 21 Medan, j'ai obtenu les
résultats de l'entretien que les éleves ont encore des difficultés apprentissage du francais,
difficultés a déterminer les types masculins et féminins, difficultés a faire des conjugaisons
et a utiliser des adjectifs. Selon les résultats d'un entretien avec 1'un des enseignants mené
avec Madame Daniyah Puteri Harahap S.Pd., M.Pd le 26 janvier 2023 a SMA Negeri 21
Medan, j'ai obtenu les résultats de l'entretien que les éleves ont encore des difficultés
apprentissage du francais, difficultés a exprimer son identité, difficultés a déterminer les
types masculin et féminin dans les énoncés identitaires, difficultés a faire des conjugaisons
et a utiliser des adjectifs.

Les résultats de l'analyse des supports d'apprentissage du francais a l'aide d'un
questionnaire pour les éléves de la classe X IPS 2 du SMAN 21 Medan, un support vidéo est
nécessaire dans le processus d'apprentissage des éléves. Le questionnaire d'analyse des
besoins a été rempli le 11 mai 2023 avec une page Google Form. Le nombre de répondants
ayant rempli le questionnaire était de 30 éléves de la classe X IPS 2 SMAN 21 Medan.

A partir des résultats du questionnaire des éléves de la classe X IPS 2, le résultats que
parmi les six matériels qui ont été étudiés, a savoir (Saluer, se présenter,
heure/jour/date/année, presenter son identité, des choses et des lieux publics caracteres
de personnes et de choses) 65,8% des éléves ont encore de la difficulté avec le matériel
Presenter son identité et 34,2% n'en ont pas, les ressources d'apprentissage utilisées par
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les éléves ont répondu 66,6% a l'aide de manuels scolaires, 60% des supports
pédagogiques enseignés en francais L'apprentissage de la langue en classe est encore
insuffisant, jusqu'a 68,6 % la méthode du cours magistral (seulement expliquer) est
utilisée dans le processus d'apprentissage du frangais en classe, et jusqu'a 88,6 % des
éleves sont intéressés par l'enseignement et l'apprentissage du francais en utilisant les
médias Funimate pour faciliter la compréhension du francais cours.

Dans la recherche de développement matériel qui sera faite, le chercheur fabriquera
le matériel selon les principes d'apprentissage ci-dessus, a savoir comme dans les
principes (1) Le matériel pédagogique doit étre pertinent et utile pour les éleves, (2) Le
matériel pédagogique doit utiliser une langue authentique, (3) Le matériel pédagogique
devrait conduire les éléves a des figures linguistiques, (4) Le matériel pédagogique peut
attirer l'attention des éléves sur l'apprentissage et le faciliter, (5) Le matériel
pédagogique doit pouvoir fournir un retour d'information aux éléves, (6) Le matériel
pédagogique doit étre capable d'impliquer l'activité de I'éleve pendant I'apprentissage.

En développment ce matériel, nous expliquerons plus précisément les phrases qui
seront utilisées dans presenter son identité. Tout d’abord, une explications du nom, de
I'addesse, de la date de naissance, de la nationalité. Deuxime, le materiel sera iinclus et
expliqué dans l'application média Funimate,. Dans Funimate, il sera expliqué de maniére
intéressante en exprimant presnter l'identité avec des explications de conujugasion
simples et faciles a comprondre.

Le but de cette recherche est de développer des supports pédagogiques en utilisant le
média Funimate et de découvrir comment les réponses des éléves sont liées aux supports
pédagogiques a développer.

Et I'avantage de cette recherche est qu'elle peut étre utilisée dans les activités de
processus d'apprentissage dans les écoles pour la rendre plus intéressante, interactive et
efficace, en particulier dans le matériel d'auto-identité. Ainsi, le chercheur tire des
conclusions pour prendre le titre de recherche "Développement des Matériels
d'Apprentissage du Francaise en utilisant le média " Funimate" a SMAN 21 Medan.

METHODOLOGIE

Cette recherche est une recherche sur le développement de matériel utilisant des
méthodes de recherche et développement (R&D) qui sont utilisées pour fabriquer certains
produits et tester l'efficacité des produits. Les chercheurs ont développé le matériel
"Présenter son identité" en utilisant les médias Funimate. Les chercheurs ont choisi
d'utiliser cette méthode de recherche et développement parce que cette méthode inclut les
besoins nécessaires a ce processus de recherche.

Cette recherche utilise la méthode de recherche et développment (R&D). Le modéle
utilisé est ADDIE. Dans le modele ADDIE, il y a 5 étapes pour une recherche. Mais dans
cette étude on n'a utilisé que trois étapes, ce sont :

1) Analyse

Identifier les problémes et faire I'analyse des besoins en données des éléves. Les
éleves ont encore de la difficulté a comprendre le matériel présenter son identité.

Ensuite, les résultats des données sont identifiés avec le média Funimate qui est tres

important dans le processus d'apprentissage. Les éléves n'ont jamais utilisé Funimate

comme moyen d'apprentissage.
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2) Désigne

Le chercheur a distribué le matériel selon le plan de mise en ceuvre de
I'apprentissage (RPP) avec du matériel d'apprentissage présenter son identité. Et la
mise en place de conceptions de médias Funimate. Dans la recherche de
développement matériel qui sera faite, le chercheur fabriquera le matériel selon les
principes d'apprentissage ci-dessus, a savoir comme dans les principes (1) Le
matériel pédagogique doit étre pertinent et utile pour les éléves, (2) Le matériel
pédagogique doit utiliser une langue authentique, (3) Le matériel pédagogique
devrait conduire les éléves a des figures linguistiques, (4) Le matériel pédagogique
peut attirer l'attention des éleves sur l'apprentissage et le faciliter, (5) Le matériel
pédagogique doit pouvoir fournir un retour d'information aux éleves, (6) Le matériel
pédagogique doit étre capable d'impliquer l'activit¢é de 1'éleve pendant
I'apprentissage.
3) Développment

Dans cet etape, l'acteur va générer le contenu en gardant les activités pour
développer un matériel avec média pour que l'enseignant et les éléves puissent
l'utiliser sans doute et comprendre bien l'utilisation. En fait, cet étape est le procesus
de développer le matériel et a passer pour obtenir le resultat qui est le matériel
d'apprentisage développé.

RESULT ATET DISCUSSION
A. Résultat de la Recherche
1. Etape d’Analyse

A ce stade l'etape d’analyse des besoins est réalisée pour le développement de
matériels d'apprentissage de la langue francaise. L'activité réalisée consistait a
distribuer des questionnaires Google Form en ligne aux éleves de la classe X IPS du
SMAN 21 Medan. Sur la base des résultats de la distribution des questionnaires les
éleves, les données suivantes ont été obtenues :

Tableau 1 Résultats du Questionnaire d'Analyse des Besoins

Frekuensi
No Pertanyaan (Question) Jawaban (Réponse) (Fréquence)
Siswa %
1. Compréhension Orale 23 65,7
Parmi les quatre Production Orale 6 17,1
compe\tences en langues Compréhension Ecrite 4 11,4
étrangeres, laquelle vous .
mangque le plus ? Production Ecrite 2 57
2. Quels matériels francais Saluer, Se presenter, Heure, jour,
avez-vous étudié? date, mois, année, Présenter Son 35 100
Identite
3. Parmi les matériels Saluer 3 8,5
étudiés, quel matériau Se presenter 1 2,9
est difficile pour vous ? Heure, jour, date, mois, année 1 2,9
Présenter Son Identite 30 85,7
4, Quelles ressources Buku paket 28 80
d'apprentissage sont Modul 3 8,6
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Frekuensi
No Pertanyaan (Question) Jawaban (Réponse) (Fréquence)
Siswa %
utilisées dans le
processus
d'enseignement et Internet 4 11,4
d'apprentissage du
francais en classe?

5. Pensez-vous que les Oui 21 60
supports pédagogiques
enseignés dans
I'apprentissage de la Non 14 40
langue francaise en
classe sont suffisants?

6. Dans le processus Papan tulis 22 62,8
d'appr.entissage qu_ Powerpoint 5 14,2
francais, quels médias
sont souvent utilisés? Youtube 8 23

7. Quelles sont les Ceramah 24 68,6
méthodes utilisées dans Diskusi 6 17,1
le processus Tanya jawab 3 8,6
d'apprentissage du
francais en classe ? Mencatat 2 57

8. Connaissez-vous les Oui 25 71,4

médias Funimate? Non 10 28,6

9 Etes-vous intéressé a Oui 31 88,6

enseigner et a
apprendre le francais en Non 4 114

utilisant les médias
Funimate?

Sur la base du tableau ci-dessus, les résultats du questionnaire d'analyse des besoins
des éléves peuvent conclure que 4 identifications massives ont été trouvées, a savoir des
difficultés dans la compétence linguistique des étudi éléves dans la compétence d'écoute,
des difficultés dans la “Présenter Son Identité” du matériel, des ressources d'apprentissage
encore moins efficaces, et des vidéos amusantes qui n'ont jamais été utilisées dans le
processus d'apprentissage. Il est nécessaire de développer du matériel d’apprentissage
utilisant le média vidéo Funimate pour surmonter ce probleme.

2. Etape de Désigne
Apres avoir obtenu les données au stade de l'analyse, la conception suivante
estréalisée.

Tableau 2 Le conception de développement de matériel d'apprentissage

Produit Spécifications du produit
Systématique Remplir Format
Livre de Matériel  a.Section a. Section de début : a. Police Times New
d'apprentissage. débutant couverture, préface, table Romantaille 12

des matiéres,
compétences de base, b.
indicateurs d'atteinte des
compétences, objectifs c. Papier de format A-
d'apprentissage. 4

Espaces 2
b. Comment
remplir
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c. Section de

loture
Média a. Section
(application) débutant
d’Apprentissage b. Rubrique
Contenu

Section de contenu : titres

des chapitres, supports
d'apprentissage,
questions pratiques,
questions d'évaluation, et
corrigé

Section fermeture:
sitographie.

Section débutant: page
d'accueil de l'application
d'apprentissage.

Section Contenu
résultats d'apprentissage,
matériel et évaluation.

a.

Type de police:
Alecko et Larken,
taille 16

Format du médias
B1(1280X720 mm)

3. Etape de Développement

Sur la base des conceptions qui ont été faites auparavant, comme on peut le voir dans
le tableau 4.2. puis le matériel didactique des articles de tutorat a été élaboré a l'aide du
media Funimate. Ce qui suit est une description du processus et des résultats du
développement des medias d'apprentissage.
1. Réalisation de matériel d'apprentissage

Dans cette section, le chercheur commence par présenter comment faire du matériel en
langue francaise qui a été élaboré a partir de couvertures, de tables des matieres, de
préfaces, de matériel et de bibliographie qui ont été validés par des experts en matiére. La
conception de la couverture a été examinée une fois par un validateur de matériel qui a

créé couverture a l'aide de Canva.

Universitas Negeri Medan U

By
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Son Identitée
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NIP. 19730827 200312 1 001
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Image 1 Couverture du livre
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Tableau des Nombres

Image 4. Un exemple
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Image 6 Corrigé

2. Faire de Funimate des média d'apprentissage
Dans cette section, I'auteur expliquera comment utiliser 1'application Funimate a partir de

zéro, installer, ouvrir, utiliser et télécharger l'application, y compris le matériel
d'apprentissage développé sous la forme de I'application Funimate.
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B. Résultats aux Expert
1. Validation des experts en matériel d'apprentissage,
Tableau 3 Fiche d'évaluation pour Expert Matériels

Nilai
No. Aspek Kriteria
P 1 2 3 4 5
] Equipement matériel v
1 Equipement _
. matériel Largeur matérielle v
Profondeur du matériau v
L'utilisation d'images illustrées en
lien avec le theme « Présenter son v
.. Identité »
Mise a jour e . .
2. Utilisation d'exemples de questions,

matérielle . .
de questions pratiques et de

questions d'évaluation liées a
"Présenter son Identité"
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Les supports pédagogiques sont
Remplissez la disposés systématiquement entre la

. N \ ' . v
pertinence matiere et le theme d'apprentissage
3. du matériel "Présenter son Identité".
avec le plan Les supports pédagogiques sont
de lecon agrémentés d'images conformes a la 4
matiére "Présenter son Identité".
Utiliser un francais facile a v
. comprendre.
Utilisation , .
Adéquation de la langue avec le
4. des mots et . s 1 4
dul niveau de réflexion des éléves.
u langage , .
838 La justesse du choix des mots dans le v
contexte de la discussion.
Ecriture facile a lire v
5 Lisibilité Susciter la curiosité des éleves v
Conception de I'affichage (mise en v
page, type et taille de police).
Score Total 92,3
Critére Trés Bien

Les résultats de la validation du matériel ci-dessus montrent que le matériel
développé est inclus dans les critéres "trés bien" avec une note de 92,3 et un
pourcentage de 92,3%, cela ressort des résultats de la note obtenue. Le score final est

obtenu en utilisant la formule ci-dessous :
score acquis 60

_SCoTe AU+ 100% = —x 100% = 92%
score maximum 65

2. Validation des experts des médias d'apprentissage
Tableau 4.4 Fiche d’évaluation pour Expert Médias

Nilai
1 2 3 4 5

No. Aspek Kriteria

Le contenu des média d'apprentissage
est facile a comprendre.
Utilisation des

;0 Média efficace pour le processus
1. médias

d'apprentissage de l'écoute.

Les médias d'apprentissage utilisés

dans 'apprentissage attirent v
|'attention.

La conception vidéo donne une

impression positive et intéressante.

La présentation de supports vidéo aide

les éleves a s'impliquer dans v
Vue média I'apprentissage.

Les instructions du média

d'apprentissage sont faciles a 4
comprendre.

Combinaison de couleurs intéressante. v

3. Coloration La pertinence de la présentation de la
vidéo et du matériel abordé.
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L Nilai
No. Aspek Kriteria 1 2 3 4 5
Qualité d'image La taille des photos dans la vidéo. v
vidéo Clarté de l'image et de la vidéo. v
Score Total 90
Critére Trés Bien

Les résultats de la validation ci-dessus montrent que les résultats du
développement de Learning Media sont inclus dans les critéres "trés bien" avec une note
de 45 et un pourcentage de 90%, cela se voit aux résultats des notes obtenues. La note
finale est obtenue en utilisant la formule ci-dessous :

= O 4 100% = = x 100% = 90%

Ainsi le score total obtenu a la validation média est de 90% dans la catégorie "trés
bien" ou le média est con¢u en fonction du média d'apprentissage qui est agencé de
maniére intéressante et facile a appliquer. Sur la base des résultats ci-dessus, on peut
conclure que ce matériel pédagogique peut étre utilisé conformément a la révision
suggérée par le validateur.

CONCLUSIONS ET SUGGESTION
Sur la base de la recherche sur le développement qui a été effectuée, on peut conclure

1. Le développement de matériaux d'apprentissage utilisant le modele ADDIE, la
recherche (Analyse, Conception, Développement, Mise en ceuvre, Evaluation) est alors
limitée a 3 étapes, a savoir Analyse, Conception, Développement. Sur la base de
I'évaluation d'experts en matériaux et d'experts en médias, il est calculé pour obtenir
un score total de supports d'apprentissage appropriés pour 'apprentissage.

2. Les matériels d'apprentissage élaborés et les medias utilisés ont été validés par 2
validateurs différents. Les résultats de faisabilité montrent que les mat matériels
d'apprentissage qui ont été développés sont dans la catégorie "trés bien" avec un score
de 82,00%. De plus, le media d'application lectora inspire utilisé comme support
d'apprentissage du matériaux développé est noté "tres bien" avec un score de 86,00%,
ce qui signifie qu'il peut étre utilisé comme medias d'apprentissage en classe.

Sur la base des résultats de recherche décrits dans la conclusion. Voici quelques
suggestions:

1. Il est conseillé aux enseignants d'utiliser du matériel d'apprentissage pour Présenter
Son Identité en utilisant les médias de 'application Funimate pendant l'apprentissage
en classe.

2. Pour les éleves, du matériel d'apprentissage pour Présenter Son Identité en utilisant
les médias de l'application Funimate peut étre utilisé dans le processus
d'apprentissage en classe, car il peut étre utilisé facilement.

3. Cette recherche peut également étre utilisée par les futurs enseignants et éléves
comme matériel de référence pertinent pour des recherches ultérieures.
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