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Abstrak

Info Artikel

Penelitian  ini  bertujuan untuk mengembangkan materi
pembelajaran dan menguji kelayakan materi dan media
pembelajaran bahasa Prancis pada tema la disponibilite et la
volonte. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE
yang dikembangakan oleh Dick dan Carry (1996) yang terdiri dari
5 tahap yaitu analisis, design, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Tahap analisis dilakukan dengan melakukan wawancara
pada guru bahasa Prancis dan menyebarkan angket kepada 34
siswa SMAN 21 Medan yang sedang belajar bahasa prancis dan
didapat hasil bahwa siswa kurang dapat memahami materi “La
Disponibilite et la Volonte” dengan jelas dan siswa merasa
kesulitan belajar bahasa Prancis. Tahap design dilakukan dengan
merancang bagaimana langkah langkah pengembangan materi
pembelajaran.  Tahap  pengembangan  dilakukan  dengan
mengembangakan  materi  pembelajaran  sesuai  dengan
perencanaan di tahap desain dengan menggunakan media video
Moovly. Kemudian proses validasi dilakukan oleh validator ahli
materi dan ahli media untuk mengetahui kelayakan materi
pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa materi yang
telah dikembangkan berada di kategori “Sangat Baik” dengan skor
83,6% dan Moovly yang digunakan sebagai media pembelajaran
untuk materi yang telah dikembangkan dinilai ‘Sangat Baik”
dengan skor 90% yang berarti layak untuk digunakan sebagai
media pembelajaran dikelas.

Abstract

Cette étude vise a développer des matériel d'apprentissage et a
tester la faisabilité de matériel et média dapprentissage de la
langue francaise sur le theme la disponibilité et la volonte. Cette
étude utilise le modéle de développement ADDIE développé par
Dick et Carry (1996) qui se compose de 5 étapes, a savoir l'analyse,
la conception, le développement, la implémentation et l'évaluation.
La phase d'analyse a été réalisée en réalisant des entretiens avec le
professeur de francais et en distribuant des questionnaires a 34
éleves du SMAN 21 Medan qui apprenaient le frangais et le résultat
a été que les éléves n'ont pas pu comprendre clairement la
matériel "La Disponibilite et la Volonte" et les éléves ont trouvé
difficile d'apprendre le francais. L'étape de conception est réalisée
en concevant les étapes d'élaboration des matériel
dapprentissage. La phase de développement s'effectue en
élaborant des matériel dapprentissage conformes au planning au
stade de la conception a l'aide des média vidéo Moovly. Ensuite, le
processus de validation est effectué par des validateurs experts en
materiel et des experts en médias pour déterminer la faisabilité
des materiel d'apprentissage. Les résultats de l'étude montrent que

Diajukan : 25-7-2023
Diterima: 1-10-2-2023
Diterbitkan : 25-11-2023

Kata kunci:

la Disponibilite et Ia
Volonte ; Materi
Pembelajaran, Moovly

Mots-Clés:

la Disponibilité et la
Volonté ; Matériel
dApprentissage; Moovly.

Copyright © 2023, Indonesian Academia Center

154


mailto:rosmawatisimbolo@gmail.com
mailto:elsyachrian@yahoo.com2

Simbolon & Syahrin, Développement des matériels...

le matériel qui a été développé est dans la catégorie « Trés Bien »

avec un score de 83,6 % et Moovly qui est utilisé comme média

d'apprentissage pour le matériel qui a été développé est considéré

comme « Trés Bien » avec un score de 90 %, ce qui signifie qu il est

possible de l'utiliser comme média d apprentissage en classe.

Cara mensitasi artikel:

Simbolon, R., & Syahrin, E. (2023). Développement des matériels d'apprentissage du Francais a
l'aide de Moovly dans les Matériels la Disponibilité et la Volonté a SMAN 21 Medan. //OL:
Indonesian Journal of Language and Literature, IJOL: Indonesian Journal of Language and
Literature, 1(2), 154-170. https://jurnal.academiacenter.org/index.php/IJOL

INTRODUCTION

Le développement de la science et de la technologie joue un réle important dans le
monde de I'éducation. Parallelement au développement de la science et de la technologie,
les enseignants doivent étre créatifs et innovants. Un enseignant créatif, c'est-a-dire
capable de créer et innovant, c'est-a-dire capable de faire de nouvelles créations, sera en
mesure d'augmenter l'enthousiasme et l'intérét pour l'apprentissage des éléves. Ainsi, cela
créera de multiples interactions entre les enseignants et les éleves, les éleves avec les
enseignants et les éleves avec les éléves.

L'éducation est un processus d'acquisition de connaissances, de développement de la
personnalité et des capacités en fonction des besoins. L'éducation vise a éduquer et a
développer le potentiel personnel des éléves, afin qu'ils aient des connaissances, de la
créativité, des responsabilités et une bonne personnalité physiquement et spirituellement.
L'éducation fonctionne pour développer les capacités, la personnalité et fagonner le
caractére afin que les éléves puissent devenir des individus qui profitent a eux-mémes, a
leurs familles et a la société. L'éducation a également pour fonction de développer les
intéréts et les talents, de préparer les étudiants a trouver un emploi, de préserver la
culture et de transmettre des compétences.

Le langage est un moyen de communication qui relie les interactions entre les
humains. Sans langage, les humains auront du mal a interagir, a obtenir des informations,
a canaliser des informations et a exprimer des opinions. Le langage peut étre canalisé par
la parole, I'écriture, les expressions faciales, les gestes, les sons, etc.

Dans l'apprentissage du frangais, les quatre compétences linguistiques de base que
doivent posséder les éléves sont Expression orale, Expression Ecrite, Compréhension
Orale, Compréhension Ecrite. Le langage peut étre amélioré a partir de plusieurs stimuli
tels que la socialisation, écouter de la musique, regarder des films et lire. Dans divers
médias sociaux tels que Youtube, web, Twitter et Instagram, vous pouvez également
trouver de nombreuses vidéos/articles qui enseignent le frangais gratuitement.

Sur la base des résultats des entretiens et de la distribution des questionnaires en
classe XI IPS 1 SMAN 21 Medan, plusieurs obstacles ont été relevés lors du processus
d'apprentissage du frangais, c'est : la compétence du francais des éléves de classe XI IPS 1
est encore limité, la motivation des éléves a apprendre le francais est encore faible, qu'il
n'y a pas beaucoup de média d'apprentissage, et le manque de matériel pour apprendre le
francais sur le théme de la disponibilité et de la volonté.

Donc, pour surmonter cela, cela peut étre fait en utilisant des média d’apprentissage
intéressants tels que les média vidéo. Les médias vidéo sont des médias qui peuvent étre
entendus et observés par les étudiants. L'utilisation de l'apprentissage vidéo attirera
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I'intérét des étudiants et rendra l'apprentissage amusant afin que les étudiants soient
enthousiastes et motivés dans l'apprentissage. Avec le média vidéo, les éleves
comprendront plus rapidement et plus facilement les informations véhiculées par
I'enseignant.

L'un des média vidéo est Moovly, une application en ligne qui offre une variété de
fonctionnalités aux utilisateurs, enseignants et étudiants. Certaines des fonctionnalités de
Moovly permettent aux enseignants ou aux étudiants de créer des contenus vidéo animés
d'apprentissage intéressants, et sont équipés de modeéles attrayants qui peuvent étre
adaptés aux besoins pédagogiques.

Sur la base des résultats de la description ci-dessus, une étude de développement a été
réalisée sous le titre " Développement des matériels d'apprentissage du Francais a l'aide
de Moovly dans les Matériels la Disponibilité et la Volonté a SMAN 21 Medan".

METHODE DE LA RECHERCHE

Cette recherche a été réalisée dans le laboratoire de langues étrangeres de
1'Université d'Etat de Medan et s'est déroulée de mai a juillet 2023. Les sujets de recherche
étaient 34 étudiants de la classe XI IPS 1 SMAN 21 Medan. L'objet de cette recherche est le
développement de matériels d'apprentissage "la disponibilité et la volonté" utilisant
Moovly. La méthode de recherche utilisée est la méthode de recherche Recherche et
Développement (R&D) et le modele de développement ADDIE développé par Dick et Carry
(1996) qui comprend cing étapes, a savoir l'analyse, la conception, le développement, la
mise en ceuvre et 1'évaluation. Cette recherche se limite uniquement a la phase de
développement.

RESULTATS DE LA RECHERCHE

Ce développement utilise le modeéle de développement ADDIE développé par Dick et
Carry (1996) qui comprend cinq étapes, a savoir l'analyse, la conception, le
développement, la mise en ceuvre et 1'évaluation. Cependant, dans cette recherche seules
trois étapes ont été utilisées, a savoir : analyse, conception et développement comme suit :

1. Analyse

A ce stade, le chercheur a effectué une analyse des besoins de développement de
matériels d'apprentissage de la langue francaise au SMAN 21 Medan en distribuant des
questionnaires et des entretiens. Des résultats du questionnaire distribué, on peut
conclure que tous les éléves de la classe XI IPS 1 étudient le frangais et ne connaissent pas
encore le média Moovly. La plupart des étudiants ont du mal a apprendre le frangais,
incapables de comprendre clairement le matériel "La Disponibilité et la Volonte", les
étudiants utilisent des smartphones pour apprendre le frangais et sont plus motivés
lorsque le matériel d'apprentissage du francais est intégré a des vidéos animées. Lors de
I'apprentissage, les enseignants utilisent souvent des livres pour présenter le matériel "La
Disponibilité et la Volonte", et ne présentent jamais le matériel d'apprentissage en
l'intégrant a Moovly.

Pour garantir I'exactitude du questionnaire, des entretiens ont été menés avec des
enseignants du SMAN 21 Medan. Les résultats des entretiens ont montré que les étudiants
avaient des difficultés a apprendre le francais en raison d'un vocabulaire limité, d'une
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faible motivation d'apprentissage, que le matériel "La Disponibilité et la Volonte" n'était
pas clairement compris et que les matériels d'apprentissage utilisés ne variaient pas. Cela
peut étre vu sur 34 étudiants, seuls 10 étudiants ont un grand intérét pour l'apprentissage
et peuvent bien absorber l'apprentissage. Au SMAN 21 Medan le matériel pédagogique
utilisé est des livres imprimés, a savoir le livre "Super Francais" ou le processus
d'apprentissage consiste a écrire, mémoriser et travailler sur des questions.

2. Conception

Apreés avoir effectué l'analyse, I'étape suivante consiste a concevoir du matériel
d’apprentissage de la langue francaise. Les étapes suivies dans la conception du matériel
d'apprentissage sont les suivantes: rechercher du matériel dans diverses littératures,
créer un style d'écriture, un espacement et un format de papier, compiler et développer le
matériel, et diviser le matériel en plusieurs parties (début, contenu et fin). Ensuite,
concevoir des média d'apprentissage, a savoir : faire la taille de la vidéo, faire la
couleur/taille/style d'écriture, concevoir le contenu de la vidéo (début, contenu et fin).

Tableau 1. Conception du développement du matériel d'apprentissage

Produit Spécifications du produit
Systématique Remplir Format
Matériel La a. Sectiondébutant a. La  premiere  partie a. Times New
Disponibilité et couverture du livre, table des Roman taille
la Volonté matiéres page i et 12,
introduction page 11.
b. Section de b. Espace 2.0,
contenu b. Section de contenu : titres des nombre de
chapitres page 1, matériel pages 23.
d'apprentissag, grammaire, et
exemples de questions page
1-11, de vocabulaire page 12,
résumés page 13, évaluation
des résultats d'apprentissage
page 14-17 et corrigé page 18.
c. Section finale c. Partie finale sitographie c. Papier A4
page 20.
Médias a. Section débutant a. Section debutant: auto- a. Style text
d'apprentissag présentation et théme Blokletters,
e de la langue Arvo,
francaise Cartoonist
Hand,
Lobster Two,
Roboto,
b. Section de b. Section de contenu: b. Stage size:
contenu matériel d'apprentissage et 16:9
exemples de questions
c. Section finale c. Section finale: Note de c. Project mode
remerciement : video

3. Développement

Le matériel pédagogique « La Disponibilité et la Volonte » a été élaboré a partir d'un

design qui avait été congu.
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1) Faire du matériel d'apprentissage
Dans cette section, le chercheur explique le processus de développement du
matériel d'apprentissage de la langue frangaise qui a été élaboré a partir de la réalisation
de la couverture du livre, de la table des matiéres, de l'introduction, du matériel
d'apprentissage et de la cytographie qui ont été validés par le validateur du matériel.
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Image 1. Couverture du livre
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DAFTARISI A Deskripsi
Rancangan materi pembslsjeran pads mats pslsjarn bahass Prancis, sisws dikersplen
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PEMDANULUAN. exprimer Ia disponibilité et ja volonté”. Rancangan materi pembelsjeran ini membahas
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A Defmisi keinginan.
B G Setslsh mempslsjari materi ini anda dikarspkan untuk dspat memshami bagsimana cara
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B. Capaian Pembelajaran Mata Pembelajaran.

Dahasa Pranci il dengan tema
“Demander et exprimer la disponidilité er la volonsé”, siswa dibsrspken mampu
‘menguassi capsian pembslsjeran dibawah ini:
1. Siswa mampu memshemi tindsk tutur untuk menanyskan stan mengungksplan
kesadiamn (Demander et exprimer ia disponibijité) dengan baik dan banar
2. Siswa mampu memshami tindak tutur untuk menanyskan stau mengungkaplkan

keinginan (Demander et exprimer ia volontd) dangan baik dan banar.
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Image 2. Présentation
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Image 3. Titre du matériel d'apprentissage
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Image 4. Conjugaison Pouvoir
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Image 5. Vocabulaire
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Image 6. Exercices
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Image 8. Sitographie

2) Créer des média d'apprentissage Moovly
Par ailleurs, le matériel « La Disponibilité et la Volonte » a été développé a 1'aide du
média Moovly. Dans cette section, les média d'apprentissage sont développés a l'aide de
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Moovly selon la conception qui a été créée a partir du style de texte, de la taille de la vidéo
et du contenu de la vidéo (début, contenu et fin).

Tableau 2. Vidéos d'apprentissage développées avec Moovly

ft Edge

Project1 &

X m

16:9 (Traditionah

La Disponibilité et la Volonté . [Viw

(Ketersediaan dan Keinginan) - o @
A y .

Dans cette scéne, le chercheur salue, se présente et introduit le titre du matériel.

8 Moovly Studio - Personal - Microsoft Edge.

() https://dashboard.moovly.com/editor

ndex.htmi?projectid=11d49913-86aa-4a; 10d-b2c5239bbE2a

moovly Project1 2

Library «"  Comments 9 X W

A. Definisi

1. La disponibilite adalah kalimat=

yang memiliki makna bisa atau Video
mampu dan digunakan )
untuk menjawab sebuah ajakan atau

permintaan.

2. La volonté memiliki makna ingin dan

biasanya digunakan untuk menyatakan

[
-
L]
]
]
[ ] . ~sebuah keinginan.
[

© Upload media

E
*

ﬂ £ Type here to search

Dans cette scene, le chercheur explique la définition de "la disponibilité et 1a volonte".

@@ Moovly Stadic - Personal - Microsof Edge

.moovly.com/editor/index.htmi?projectid=1

Project1 2 D Help~  save~

X W e R &

16:9 (Traditional)

Video

© Upload media  Record... +

n £ Type here to search

Dans cette scéne, le chercheur explique les verbes qui seront utilisés dans le matériel
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"la disponibilite et la volonte".

®8 Mooty Studic - Personsl - Microsoft Edge =] >

(9 https://dashboard.meevly.com/editor/index.htmi?projectid = 11449913 86aa-4a33-bo0d b 25234

Project1 2

X W

Your Libraries © 1. Henjugaasi Kata Kerja Pouvoir

W personal Library

Graph Kata kerja Prancis pouvoir berarti “mampu” atau dengan
kata lain “bisa”. Alasan menggunakan kata kerja ini
yaitu untuk menunjukkan kemampuan, untuk
menunjukkan atau mengusulkan suatu
kemungkinan dan untuk meminta dan memberi izin.

media  Record .. =

Add elip

n A Type here to search

Dans cette sceéne, le chercheur explique la fonctlon du verbe Pouvoir dans le materlel «
la disponibilite ».

®@ Moovly Studio - Parsonal - Microsoft Edge o %
913-8623-4233-b90d-b2c5239bbB2a
Project1 &

Library «*  Comments

lp(m UOi.I" L 16:9 (Traditional)
Video
Peux 3 a o (@
Tu Peux |
I1/Elle Peut = -
Nous Pouvons
Vous Pouvez
lls/Elles Peuvent

© Upload media  Record... =

> Je Tu ll/Elle Nous

Add clip

ﬂ £ Type here to search

Dans cette scéne, le chercheur explique la conjugaison du verbe pouvoir.

(1 #@ Mooviy Studio - Persanal - Microzoft Edge o x

/dashboard.moovly.com/editor/index.html?projectid = 11049¢

mecovly Project1 #

Library «*  Comments T X m

° [UntukiMenyatakan]kemampuan)

nal Library S + Pouvoir + Infinitif + Objet/Complement

— 4L 4 4 =
 Tu peux venir al'heure demain? |
Example:

Tu peux venir-a 'heure d in?2

(Kamu bisa datang tepat waktu besok? )

Your Libraries

16:9 (Traditional)

video

Record

an Kemampuan

Add elip

ﬂ AP Type here to search ¥ Hit ~ DA D

Dans cette scéne, le chercheur expllque la formule pour exprimer la capacité, et des
exemples de questions utilisant le verbe pouvoir.
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®@ Mooviy Studic - Personal - Micrazoft Edge. oo x

meovly

Comments

[Untuk{MenyatakanlKetidakmampuan]
S + Ne + Pouvoir + Pas + Infinitif + Objet/Complement

R e et 2 N2

| Nous ne pouvons pas parler bien francais

Example :
NoUs he paUvons pas patler bien francais
woor— - (¥ap-i tidak bisa berbahasa Prancis dengan baik )|

made vath

© Upload media  Record... =

takan Ketidakmarn

Add ciip

n A Type here to search P =) ~NB®E DD

Dans cette scéne, le chercheur décrit la formule d'expression du handicap et des
exemples de questions utilisant le verbe pouvoir.

®8 Maouly Studie - Persanal - Microsoft Edge - o

(5] https://dashboard.moovly.com/editar/index.html?projectid =11d49¢ 3a-4233-b90d-b2c 8.
moovly =) G BRE

Library «*  Comments

a

Your Libraries ©
16:9 (Traditional)
W Personal Library . ) {

A : "Madame, je peux allen aux toflets? . (=

|_(Nyonya. bisckah saya perg ke toilet?) “ -

| B Oul tupeux / non, tu ne peux pas’

. (Ya, kamu bvsu / Tidak. kamu tidak bisa.)

made with

© Upload media  Record... =

Oui, 1w peux

Add elip

n A Type here to search

Dans cette scene, le chercheur décrit un exemple de demande d'autorisation pour
utiliser le verbe pouvoir.

@@ Moovly Studic - Personal - Microsoft Edge =] *

dashbosrd.moovly com/ecitor/index miprojectid =54e3
meoovly =

Library «*  Comments

a

Your Libraries © MemintalKepadalSeseonang MelaktkantSesuatul Hal

B Fersonal Library

169 (Traditionah)
A - "Tu peux venir avec moi ce soin?” Vigeo)

( Bisakah kau ikut denganku malam ini? ) -

Graph

B Bu
B: "Oui, je peux / Non, je ne peux pas”

Ya, saya bisa / Tidak, saya fidek bisa )

Record... ~ 00:16

3 : "Oui, je peux / Non, je n.

> old-1

Add ciip

n £ Type here to search

Dans cette étude, le chercheur décrit un exemple de demander quelque chose a
quelqu'un en utilisant le verbe pouvoir.
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@ Moovy Studic - Personal - Microsoht Edge o x

(3 hitpsy//dashboard.moovly.com/editor/index htmi?projectid = B4c35¢
moovly B 5 s
Library «"  Comments T [ )

a
Your Libraries ©
169 (Traditional)
Devoir
Video
Dois
Dois
Doit
Devons
Devez
les Doivent

© Upload media  Record... v

e Tu II/Ele

ﬂ A Type here to search

Dans cette scéne, le chercheur explique la conjugaison du verbe devoir.

T ee Moovly Studio - Parsonal - Microsoft Edge o x

() httpsy//dashboard.moovly.com/edit
moovly

Library «”  Comments

a

16:9 (Traditional)

Video

@ 'heure lundi matin

Example :
Tu dois arriver a l'heure lundi matin
rus tiba tepat waktu Senin pagi)

© Upload media  Record... = 00:40
ﬂ £ Type here to search 4 \

Dans cette scéne, le chercheur décrit la formule pour exprimer la nécessité et des
exemples de questions utilisant le verbe devoir.

(¥ @@ Moovly Studia - Personal - Microoft Edge o x

/dashboard.moovly.com/editor/indexhtmi?projectid - 84c3594-

. ‘Konjugasi

Sujet Vouloir

16:9 (Traditional)
Video

Je Veux - ac -
Tu Veux

lI/ENe Veut

nous Voulans

Vous Voulez

ls/Elles Veulent

media  Record... =

Add ciip

E 2 Type here to search =i ~ G G @ D

Dans cette scéne, le chercheur explique la conjugaison du verbe vouloir.
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Project2 &

X W

© Upload media  Record ..~

Dans cette scéne, le chercheur décrit la formule pour exprimer un de51r suivi d'un
objet/complément et d'exemples de questions utilisant le verbe vouloir.

Project2 & Help ~

)

n O Type here to search
Dans cette scéne, le Chercheur explique la formule pour exprimer un souhalt suivi d'un
nom et d'un exemple de probleme en utilisant le verbe vouloir.

5914-Bbcf-4178-945F-0938 beBbB2b0
Project2 &

X W

Vouloir ‘Dalam HKalimat Negaltif
S + Ne + Vouloir + Pas + Infinitif

¢ &

Je ne veux pas le fairel A

Example :
Je ne veux pas le faire!

aya tidak ingin melakukannya!
meeviy (5ay & ki )

© Upload media  Record... ~

n £ Type here to search

Dans cette scene, le Chercheur expllque la formule pour exprimer le refus (phrases
négatives) et des exemples de questions utilisant le verbe vouloir.
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Project2 2

X

[MengaykantSesuatul

A1 "Tu veux un café?”
( Anda ingin kopi? )

B : "Oui, je peux / Non, je ne peux pas.”
( Ya, saya mau / Tidak, saya tidak mau)

Dans cette scéne, l'auteur explique un exemple de proposer quelque chose en utilisant

le verbe vouloir.

™ Em e 09 O B ~Cwamma g =

4. Validation par un expert en matériaux

L'expert matériel, a savoir un enseignant francais, a validé le matériel
d'apprentissage "La Disponibilité et la Volonté". La validation est effectuée en remplissant
un questionnaire de validation qui comprend l'adéquation du matériel au plan de cours,
I'exactitude du matériel et les techniques de présentation. Le questionnaire de validation
utilise une échelle de Likert avec 5 catégories de réponses, a savoir : 1 = Pas bon, 2 = Pas
bon, 3 = Passable, 4 = Bon, 5 = Trés bien. Les résultats de la validation des experts
matériels montrent que le matériel d'apprentissage de la langue francaise développé se
situe dans la catégorie « Trés Bien » avec un pourcentage de note de 83,6 %. Sur la base
des résultats de la recherche, on peut conclure que le matériel d'apprentissage développé
peut étre utilisé comme matériel d'apprentissage en classe.

Tableau 3. Résultats de validation des matériaux.

No Réponse Scor

1. Trés bien 81% < X <100%
2. Bien 61% <X <80%
3. Assez Bien 41% <X<60%
4. Mal 21% <X <40%
5. Trés mal 0% < X <20%

5. Validation des experts médias

Le validateur expert en médias, a savoir le conférencier de langue francaise, valide
les médias d'apprentissage en remplissant un questionnaire de validation qui comprend la
taille du média, la conception du média et la conception du contenu médiatique. Le
questionnaire de validation utilise une échelle de Likert avec 5 catégories de réponses, a
savoir : 1 = Pas bon, 2 = Pas bon, 3 = Passable, 4 = Bon, 5 = Tres bien. Les résultats de
validation des experts en médias montrent que le support d'apprentissage de la langue
francaise développé est dans la catégorie « Tres Bien » avec un pourcentage de score de 90
% ou le média d'apprentissage développé est intéressant et créatif. Sur la base des
résultats de la recherche, on peut conclure que les média d'apprentissage développés
peuvent étre utilisés conformément aux révisions suggérées par le validateur expert en
médias.
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Tableau 4. Résultats de la validation des médias.

No Réponse Scor

1. Trés bien 81% < X <100%
2. Bien 61% < X<80%
3. Assez Bien 41% <X<60%
4, Mal 21% <X <40%
5. Trés mal 0% < X <20%

CONCLUSION ET SUGGESTION

Sur la base des résultats de 1'analyse des données des résultats de la recherche sur

le développement de matériel d'apprentissage de la langue francgaise a l'aide de Moovly en
classe XI IPS 1 au SMAN 21 Medan, on peut conclure que :

1.

Développement de matériel d'apprentissage a 1'aide du modele ADDIE développé
par Dick and Carry (1996) qui comprend cinq étapes, a savoir l'analyse, la
conception, le développement, I'implementation, et I'évaluation. La recherche s'est
alors limitée a 3 étapes, a savoir les étapes d'analyse, de conception et de
développement car cette recherche s'est limitée uniquement a
développer/produire des matériel d'apprentissage qui avaient été validés par des
experts des matériel et des experts des médias. La phase d'analyse a été réalisée en
réalisant des entretiens avec le professeur de francais et en distribuant des
questionnaires a 34 éléves du SMAN 21 Medan qui apprenaient le francais et le
résultat a été que les éléves n'ont pas pu comprendre clairement la matériel "La
Disponibilite et la Volonte" et les éleves ont trouvé difficile d'apprendre le francais.
L'étape de conception est réalisée en concevant les étapes d'élaboration des
matériel d'apprentissage. La phase de développement s'effectue en élaborant des
matériel d'apprentissage conformes au planning au stade de la conception a l'aide
des média vidéo Mooviy.
Les matériel d'apprentissage développés et les média d'apprentissage utilisés ont
été validés par des experts en matériaux et des experts en médias. Les résultats de
la validation des experts matériel ont montré un score de 83,6% dans la catégorie "
Trés Bien" et la validation des experts médias a montré un score de 90% dans la
catégorie "Trés Bien". A partir des données obtenues, on peut conclure que le
matériel d'apprentissage et les média Moovly peuvent étre utilisés comme média
d'apprentissage en classe.

Sur la base des résultats de la recherche sur le développement de matériel

d'apprentissage utilisant les médias Moovly dans les matériel francaises, le chercheur
propose des pistes de recherche, a savoir :

1. I est recommandé aux enseignants de francais d'utiliser le matériel
d'apprentissage "La Disponibilité et la Volonté" et de le combiner avec le média
vidéo Moovlylors de I'enseignement en classe.

2. 1l est nécessaire de développer d'autres matériel d'apprentissage du frangais en
utilisant les média vidéo Moovly.

3. Cette recherche peut étre utilisée par les étudiants comme matériel de référence
pertinent pour d'autres recherches.
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